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[bookmark: _GoBack]Описание игры
Игра предназначена для детей 4-7 лет, может быть использована воспитателями и родителями как во время НОД, так и в свободной деятельности. Игра многофункциональна. Вариативность игры меняется в зависимости от поставленных целей. 
Материал: кубики с наклеенными и нарисованными на них картинками (насекомые, звери, птицы, рыбы, члены семьи, одежда), набор мнемотаблиц для составления рассказов, набор фишек красного, синего и зелёного цветов для звукового анализа слов. 
Основные достоинства пособия:
· Такие кубы многофункциональны, просты в изготовлении, удобны в использовании
· Их можно использовать на самых разных занятиях
· Развивают умственные и творческие способности детей
· Являются ярким элементом предметно – пространственной среды
· Дошкольники могут помогать воспитателю в изготовлении таких пособий. Любой старший дошкольник способен аккуратно приклеить картинку 
· Благодаря таким кубам можно закреплять ранее полученные знания в игровой форме
· Можно использовать в разных возрастных группах.

Цель: познавательно-речевое развитие детей дошкольного возраста.

Задачи:
Обучающие:
1. развивать умение группировать предметы по признакам
2. учить употреблять существительные с обобщающим значением (насекомые, звери, птицы, рыбы, одежда)
3. закреплять способность выделять первый звук в слове
4. закреплять способность называть слова с заданным звуком
5. закреплять способность делить слова на слоги
Развивающие:
1. развивать умение составлять предложения
2. развивать мелкую моторику, координацию движений.
3. совершенствовать умение подбирать прилагательные к существительным
4. совершенствовать умение подбирать глаголы к существительным
Воспитательные:
1. воспитывать дружеские взаимоотношения в микрогруппах
2. воспитывать умение внимательно слушать задания воспитателя.




























Варианты игры

Д/и « «Рыбы, птицы, звери, насекомые»
Цель: закрепление способности правильно соотносить животных по их классам. Закрепить представление о зверях, птицах, рыбах, насекомых.
Ход: Положите кубики так, чтобы сверху были птицы, рыбы, звери, насекомые
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Д/и «Посчитай слоги» 
Цель: совершенствование навыков слогового анализа слов.
Ход: Положите кубики так, чтобы все слова делились на 1 слог, 2 слога, 3 слога.
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Д/и «Гласный согласный»
Цель: совершенствование навыков звукового анализа слов.
Ход: выберите любую картинку и проведите звуковой анализ слова с помощью карточек.
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Д/и «Придумай предложение»
Цель: закрепление умения составлять предложения
Ход: придумайте предложение из трех слов, выбрав две любые картинки (папа поймал язя) 
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Д/и «Какой? Какая?»
Цель: совершенствование умения подбирать прилагательные к существительным
Ход: выбери любую картинку и придумай к ней как можно больше прилагательных (белка какая? - рыжая, ловкая, заботливая, трудолюбивая, шустрая, маленькая)

Д/и «Что делает?»
Цель: совершенствование умения подбирать глаголы к существительным
Ход: подбери к любой картинке как можно больше глаголов (белка что делает? - прыгает, скачет, грызет, спит, смотрит, ест, живет) 
Д/и «Где спрятался звук?»
Цель: совершенствование умения определять положение звука в слове.
Ход: Ведущий даёт ребёнку  картинку, и тот определяет место звука в слове.
Д/и «Первый звук»
Цель: совершенствование умения определять первый звук в слове
Ход: определи первый звук в словах  с помощью карточек
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Д/и «Составь рассказ»
Цель: совершенствование умения составлять рассказ по картинке
Ход: выбери любую картинку и составь рассказ с помощью схемы
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Д/и «Найди букву»

Цель: закрепление представлений о буквах алфавита
Ход:  среди картинок найди ту, название которой начинается на букву «К»
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