Дидактическое пособие ЛЭПБУК «Умничка»
Разработал: Чернова М.В., воспитатель, МБДОУ «ЦРР-детский сад «Гармония»
Возраст детей: 4-5 лет.
Оборудование: ЛЭПБУК «Умничка» - самодельная бумажно-тканная книга с кармашками, подвижными деталями.
По содержанию: учебно - игровой.
По варианту оформления: стандартная книга с 4-разворотами.
Обеспечивает возможность общения  в совместной деятельности детей и взрослого, а так же возможна для уединения.
Значение ЛЭПБУК «Умничка»
Для педагога:
Способствует организации индивидуальной, подгрупповой деятельности, а также может использоваться в свободной игровой деятельности детей.
Для воспитанников:
Способствует формированию самостоятельного поиска информации. Пониманию и запоминанию информации по изученной теме. Закрепление пройденного материала.
Шаблоны ЛЭБПБУКА «Умничка»
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Шаблон 1.
Цель: Формирование грамматического строя речи детей в процессе знакомства с зимующими  птицами с использованием наглядного материала (картинки)
- Конверт: Стихотворения  о птицах
Правила игры: Взрослый  из кармашка достаёт стихотворение, читает 
с имитацией движения по тексту. Ребенок прослушивает, проговаривает вместе со взрослым, пытаясь запомнить текст  стихотворения.
- Конверт: «Паспорт зимующие птицы»
Правила игры: ребенок из кармашка достаёт картинку с изображением птицы, взрослый  рассказывает о птице (внешние отличия, повадки, места обитания и размножение)
- Конверт: Загадки о птицах
Правила игры: Взрослый достаёт поочередно из кармашка загадки, читает, 
ребенок отгадывает, о какой птице идет речь, называет.
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Шаблон 2.
Цель: Закреплять в речи детей, части строения  птицы и их названия.
Оборудование: панно дерева,  зимующие птицы из 4х частей, выполненные фетром.
Правила  игры: 
1.Взрослый предлагает ребенку разместить  птиц на ветке дерева и при этом составить изображения птицы из 4 частей.
2.Ребенок размещает птиц на ветке и учится составлять птицу из 4х частей, вспоминает строение, окраску птиц.
3. Взрослый помогает,  ребенку при затруднении, задавая  вопросы. 
-Как называется птица?
-Какое строение птицы?
-Птица, по размеру, какая?
-На какой ветви дерева находится птица? (вверху дерева, внизу, посередине) Снегирь, синица и т. д.
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Шаблон 3
Игра: «Что положить в кормушку?»
Цель: Закреплять знания детей о том, чем питаются птицы.
Оборудование: Конверты с картинками
Правила игры: Взрослый объявляет, что открылась столовая для птиц, ребенок достаёт картинку  с изображением пищи птиц. Выкладывает и рассказывает, какие птицы, что предпочитают в пищу.
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Шаблон 4
Игровое упражнение  «Кто зимовал, кто прилетит?
Цель: Закреплять умение детей классифицировать птиц зимующих и перелётных. Активизировать речь детей.
Оборудование: силуэты птиц, картинки с перелётными и зимующими птицами.
Правила игры: Дети разделяются на две группы. Одна группа выбирает картинки с перелетными птицами. А вторая с зимующими. На картинку кормушки  помещается силуэты  перелётных птиц.
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Шаблон 5
Игровое упражнение  «Вопрос на засыпку»
Цель: Формировать у детей представления о целостном образе предмета, учить соотносить образ представления с целостным образом реального предмета, складывать картинку, разрезанную на 2,4,5 части.
Оборудование: Целые картинки зимующих и перелетных птиц и точные их копии, только в разрезанном виде.
1.Конверт: Вопросы на засыпку
Правила игры: ребенок достает картинку с изображением птицы и вопросом. Взрослый задает вопросы по картинке ребенку. Ребенок, рассматривая картинку, отвечает на вопросы взрослого
2.Конверт: Узнай птичку
Правила игры: ребенок достаёт картины рассматривает и по изображению частей угадывает название птицы.
3.Конверт: Сложить целое из 5-ти частей
Правила игры: перед ребенком лежат разрезные картинки птиц и образец целой картинки его задача как можно быстрей собрать изображение, кто первый собрал тот и победил.
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Шаблон 6
Игровое упражнение: «Словесный фейерверк»
Оборудование: Конверты с картинками.
Цель: Закрепить умение детей описывать «лишнюю» птицу, аргументировать и доказывать правильность своего выбора. Побудить детей использовать в речи слова, противоположные по смыслу, активизировать мыслительную активность детей, развивать вербальную память, речевой слух; воспитать интерес к речевым играм, культуру общения. Сформировать навык согласовывать существительные в единственном и множественном числе.
-Конверт: «Дидактическая игра «Кто лишний»
Правила игры: Перед ребенком лежат картинки с  изображением птиц. Ребенок выбирает лишнюю картинку с изображением птицы не относящуюся к зимующим птицам.
-Конверт: Упражнение «Скажи наоборот»
Правила игры: Взрослый  начинает игру. Он произносит начало фразы. Дети должны фразу продолжить, подбирая слова, противоположные по смыслу.
-Конверт: Дидактическая игра «Один – много»
Правила игры: перед детьми разложены картинки с изображением птиц.
Дети должны найти и подобрать картинки с изображением птиц в единственном и множественном числе, определить по счёту один, много
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Шаблон 7
Игровое упражнение: «Вопрос-ответ»
Цель: Побуждать детей прослушивать и повторять скороговорку. 
Четко произносить звуки «Р», «Рь». Побуждать детей прослушивать короткий рассказ о птице. Отвечать на вопросы взрослого по содержанию прочитанного, составляя предложения из трех, четырех слов. Закрепить у детей знания об окраске птиц, раскрашивая рисунки цветными карандашами 
Оборудование: Конверты с картинками
-Конверт: Скороговорки
Правила игры: перед детьми разложены картинки с изображением птиц.
Взрослый читает скороговорку, ребенок повторяет.
-Конверт: Чтение, ответь на вопросы
Правила игры:  Перед детьми разложены картинки с изображением птиц и текстом. Взрослый читает короткий рассказ о птице. Ребенок отвечает на вопросы взрослого.
-Конверт: раскраски
Правила игры: раскрасить птиц.
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Шаблон 8
[bookmark: _GoBack]Игровое упражнение: «Умелые ручки»
Оборудование: Конверты с картинками
Цель: Побуждать детей находить по отличительным внешним отличиям силуэт птицы. Развивать, память, умение проговаривать слова и выполнять действие согласно полученным указанием, развивать мелкую моторику кистей, пальцев рук.
Оборудование: Картинки с изображением птиц и их тени. Описание пальчиковых игр.
-Конверт:  Дидактическая игра «Определи птицу по тени»
Правила игры: Перед ребенком  раскладываться картинки с изображением птиц и их теневые силуэты. Ребенок находит картинку силуэта птицы. Приемом накладывание определяет правильность выбора изображения птицы. Формируется навыки зрительного осязания у детей.
-Пальчиковая гимнастика
Правила игры: Взрослый прочитывает игру и показывает действия. Ребенок повторяет.
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