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Пояснительная записка

Одной из эффективных форм развития познавательного интереса обучающихся к информатике и повышения качества обучения являются внеклассные мероприятия.
Внеклассная работа преподавателя информатики способствует формированию информационной культуры и расширению кругозора обучающихся, поддержанию интереса к предмету. Внеклассная работа рассматривается как основное средство углубления и расширения знаний суворовцев по предмету. 
Во время внеклассных занятий суворовцы учатся самостоятельно работать  со справочной литературой, пишут рефераты по интересующим              их темам, составляют программы для решения задач повышенной степени сложности, обучающие и контролирующие программы                                            по общеобразовательным предметам, разрабатывают кроссворды и готовятся к участию в конкурсах по предмету.
Предлагаемое вашему вниманию внеклассное мероприятие «История развития вычислительной техники» предназначено для развития познавательного интереса суворовцев к информатике, воспитания стремления к непрерывному интеллектуальному самосовершенствованию.

Цель: развитие познавательного интереса, интеллекта суворовцев, расширение кругозора, формирование коммуникативных умений.

Задачи
1. Повысить познавательную активность обучающихся.
2. Способствовать выявлению знаний и умений действовать                   в нестандартной ситуации.
3. Развивать интеллект суворовцев.
4. Воспитывать интерес к истории информатики и вычислительной техники.

Используемые технологии
Элементы развивающей, здоровьесберегающей и ИКТ технологий.



Формируемые УУД
Предметные УУД: углубление знаний по теме: «Устройство компьютера» курса информатики 7 класса.
Познавательные УУД: приобщение суворовцев к творческой деятельности, развитие познавательного интереса, умения слушать, отбирая нужные сведения.
Регулятивные УУД: формирование умения постановки учебных задач на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено обучающимися,                    и того, что еще неизвестно.
Коммуникативные УУД: формирование навыков и умений общения                   и взаимодействия с партнерами по совместной деятельности или обмену информацией.
Личностные УУД: формирование чувства ответственности за результат работы, стремление к совершенствованию знаний.

Материально-техническое оснащение:
1. Комплекс вычислительной техники. 
2. Интерактивная доска.
2. Аудиовизуальная информация в виде слайдов, музыки, видео.

Участники:
В мероприятии принимают участие суворовцы 8 классов. 

Подготовительная работа
1. Подбор материала.
2. Подготовка электронной презентации.
3. Подготовка кабинета, проверка технических средств.


Основная часть

Сегодня мы проводим внеклассное мероприятие «История развития вычислительной техники». Для начала давайте попробуем ответить                      на вопросы:
Как называется первое счетное устройство? 
Когда появился первый компьютер? 
Каких программистов вы знаете? 
Оставим пока ответы на эти вопросы, в конце занятия мы снова вернемся               к ним.
Информатика — наука, изучающая вопросы, связанные с поиском, сбором, хранением, преобразованием и использованием информации в самых различных сферах человеческой деятельности. Информатика связана                    с вычислительной техникой, компьютерными системами и сетями. 
Несмотря на то, что информатика как наука появилась относительно недавно, её происхождение следует связывать с работами Лейбница                    по построению первой вычислительной машины и разработке универсального (философского) исчисления. 
Отдельной наукой информатика была признана лишь в 1970-х; до этого она развивалась в составе математики, электроники и других технических наук. Некоторые начала информатики можно обнаружить даже                                  в лингвистике. С момента своего признания отдельной наукой информатика разработала собственные методы и терминологию.
В школах СССР учебная дисциплина «Информатика» появилась в 1985 году одновременно с первым учебником А. П. Ершова «Основы информатики и вычислительной техники» (показать учебник)
Высшей наградой за заслуги в области информатики является премия Тьюринга. Премия учреждена Ассоциацией вычислительной техники в честь выдающегося английского учёного Алана Тьюринга, получившего первые глубокие результаты относительно вычислимости задолго до появления первых электронных вычислительных машин.
[image: ]Премия ежегодно вручается одному или нескольким специалистам                    в области информатики и вычислительной техники, чей вклад в этой области оказал сильное и продолжительное влияние на компьютерное сообщество. Премия может быть присуждена одному человеку не более одного раза. В сфере информационных технологий премия Тьюринга имеет статус, аналогичный Нобелевской премии в академических науках. Впервые Премия Тьюринга была присуждена в 1966 году Алану Перлису за развитие технологии создания компиляторов.
В настоящее время премия спонсируется корпорациями Intel и Google и составляет 250 000 долларов США. 
4 декабря отмечается День российской информатики, так как в этот день в 1948 году Государственный комитет Совета министров СССР                            по внедрению передовой техники в народное хозяйство зарегистрировал               за номером 10475 изобретение И. С. Брука и Б. И. Рамеева — цифровую электронную вычислительную машину. 
История создания средств цифровой вычислительной техники уходит вглубь веков. Она увлекательна и поучительна, с нею связаны имена выдающихся ученых мира.
Аба́к — счётная доска, применявшаяся для арифметических вычислений приблизительно с V века до н. э. в Древней Греции, Древнем Риме. 
Впервые появился, вероятно, в Древнем Вавилоне ок. 3 тыс. до н. э. Первоначально представлял собой доску, разграфлённую на полосы или                 со сделанными углублениями. Счётные метки (камешки, косточки) передвигались по линиям или углублениям. В 5 в. до н. э. в Египте вместо линий и углублений стали использовать палочки и проволоку с нанизанными камешками.
Абаком пользовались и народы Индии. Арабы знакомились с абаком                   у подчинённых ими народов. В заглавиях многих арабских руководств по арифметике фигурируют слова от корня «пыль».
Ацтекские счёты возникли приблизительно в X веке и изготавливались из зёрен кукурузы, нанизанных на струны, установленные в деревянной раме.
В странах Востока распространены китайский аналог абака — суаньпань и японский — соробан.
[image: ]Десятичный абак, или русские счеты, в которых используется десятичная система счисления и возможность оперировать десятыми и сотыми дробными долями появились в России на рубеже XV — XVI веков и изредка применяются до сих пор, хотя в последнее время их использование ограничено широким распространением калькуляторов. От классического абака счеты отличаются увеличением разрядности каждого числового ряда                       и конструкцией. С момента своего возникновения счеты практически                      не изменились.
Первый "российский абак" был сделан из дерева, а вместо камней были вишнёвые косточки.
Счёты (русские счёты) — простое механическое устройство                             для произведения арифметических расчётов, усовершенствованный аналог римского абака, являются одним из первых вычислительных устройств. Счёты представляют собой раму с нанизанными на спицы костяшками, обычно по 10 штук.
Счёты в XX веке часто использовали в магазинах, в бухгалтерском деле, для арифметических расчётов. С развитием прогресса их заменили электронные калькуляторы. 
[image: ]Хорошо приспособленный к выполнению операций сложения и вычитания, абак оказался недостаточно эффективным прибором для выполнения операций умножения и деления. Поэтому открытие логарифмов и логарифмических таблиц Дж. Непером в начале XVII в., позволивших заменять умножение и деление соответственно сложением и вычитанием, явилось следующим крупным шагом в развитии вычислительных систем ручного этапа. Его "Канон                       о логарифмах" начинался так: "Осознав, что в математике нет ничего более скучного и утомительного, чем умножение, деление, извлечение квадратных и кубических корней, и что названные операции являются бесполезной тратой времени и неиссякаемым источником неуловимых ошибок, я решил найти простое и надежное средство, чтобы избавиться от них". В работе "Описание удивительной таблицы логарифмов" (1614) изложил свойства логарифмов, дал описание таблиц, правила пользования ими и примеры применений. 
Впоследствии появляется целый ряд модификаций логарифмических таблиц. Однако в практической работе их использование имеет ряд неудобств, поэтому Дж. Непер в качестве альтернативного метода предложил специальные счетные палочки (названные впоследствии палочками Непера), позволявшие производить операции умножения и деления непосредственно над исходными числами. В основу данного метода Непер положил способ умножения решеткой. 
Логарифмы послужили основой создания замечательного вычислительного инструмента - логарифмической линейки. Прообразом современной логарифмической линейки считается логарифмическая шкала Э. Гюнтера, использованная У. Отредом и Р. Деламейном при создании первых логарифмических линеек. Усилиями целого ряда исследователей логарифмическая линейка постоянно совершенствовалась и видом, наиболее близким к современному, она обязана 19-летнему французскому офицеру             А. Манхейму.
Принцип действия логарифмической линейки основан на том, что умножение и деление чисел заменяется, соответственно, сложением                           и вычитанием их логарифмов. 
Вплоть до 1970-х гг. логарифмические линейки были так же распространены, как пишущие машинки и мимеографы. Ловким движением рук инженер без труда перемножал и делил любые числа и извлекал квадратные и кубические корни. Чуть больше усилий требовалось для вычисления пропорций, синусов и тангенсов. 
Украшенная дюжиной функциональных шкал, логарифмическая линейка символизировала сокровенные тайны науки. На самом деле, основную работу выполняли всего две шкалы, поскольку практически все технические расчеты сводились к умножению и делению.
Во всём мире, в том числе и в СССР, логарифмические линейки широко использовались для выполнения инженерных расчётов примерно до начала 1980-х годов, когда они были вытеснены калькуляторами.
[image: ]Однако в начале XXI века логарифмические линейки получили второе рождение в наручных часах. Дело в том, что, следуя моде, производители дорогих и престижных марок часов перешли от электронных хронометров             с ЖК-экранами к стрелочным и места для встраиваемого калькулятора оказалось недостаточно. Однако спрос на хронометры со встроенным вычислительным устройством среди следящих за модой людей заставил производителей часов выпустить модели с встроенной логарифмической линейкой, выполненной в виде вращающихся колец со шкалами вокруг циферблата. По прихоти производителей такие устройства обычно называются «навигационная линейка». Их достоинство — можно сразу, в отличие от микрокалькулятора, получить таблицу (например, расхода топлива на пройденное расстояние, перевода миль в километры и т. п.). 
Примером таких часов можно назвать BreitlingNavitimer, CITIZEN (модели BJ7010-59E, JQ8005-56E, JR3130-55E), Orient (модели OCEM58002DV, OCTD09001B, OCTD09003D) и некоторые другие. 
С изобретением зубчатых колёс появились и гораздо более сложные устройства выполнения расчётов.  Антикитерский механизм, обнаруженный в начале XX века, который был найден на месте крушения античного судна, затонувшего примерно в 65 году до н. э. (по другим источникам в 80 или даже 87 году до н. э.), даже умел моделировать движение планет. 
В дневниках гениального итальянца Леонардо да Винчи (1452-1519) уже в наше время был обнаружен ряд рисунков, которые оказались эскизным наброском суммирующей вычислительной машины на зубчатых колесах, способной складывать             13-разрядные десятичные числа. Специалисты известной американской фирмы IBM воспроизвели машину в металле                      и убедились в полной состоятельности идеи ученого. Его суммирующую машину можно считать изначальной вехой в истории цифровой вычислительной техники. Об изобретениях Леонардо да Винчи стало известно лишь в наше время. Современникам они были неизвестны.
[image: A description...][image: A description...]В XVII веке положение меняется. В 1641-1642 гг. девятнадцатилетний Блез Паскаль (1623-1662), тогда еще мало                  кому известный французский ученый, создает действующую суммирующую машину ("паскалину"). 
[image: ][image: ]В 1673 г. другой великий европеец, немецкий ученый Вильгельм Готфрид Лейбниц (1646-1716), создает счетную машину (арифметический прибор,                по словам Лейбница) для сложения                  и умножения двенадцатиразрядных десятичных чисел. К зубчатым колесам он добавил ступенчатый валик, позволяющий осуществлять умножение и деление. 
В ЭВМ, появившихся более двух веков спустя, устройство, выполняющее арифметические операции (те же самые, что                                           и "арифметический прибор" Лейбница), получило название арифметического. Позднее, по мере добавления ряда логических действий, его стали называть арифметико-логическим (АЛУ). Оно стало основным устройством современных компьютеров. 
[image: ]Завершающий шаг в эволюции цифровых вычислительных устройств (механического типа) сделал английский ученый Чарльз Беббидж (1791-1871). Аналитическая машина (так назвал ее Беббидж), проект которой он разработал в 1836-1848 годах, явилась механическим прототипом появившихся спустя столетие ЭВМ. 
[image: ]Программы вычислений на машине Беббиджа, составленные дочерью Байрона Адой Августой Лавлейс (1815-1852), поразительно схожи с программами, составленными впоследствии для первых ЭВМ. Не случайно замечательную женщину назвали первым программистом мира. 
Несмотря на все старания Ч. Беббиджа и А. Лавлейс, машину построить не удалось... 
[image: ]Конрад Цузе (1910-1985) начал работу по созданию машины, подобной машине Беббиджа, в 1934 г. и в 1937г. машина Z1 (что означало "Цузе 1") была готова и заработала! 
Она была чисто механической. Использование двоичной системы сотворило чудо – машина занимала всего два квадратных метра на столе  в квартире изобретателя! 
В 1941 г. Цузе с участием Г. Шрайера создает релейную вычислительную машину с программным управлением (Z3), содержащую 2000 реле и повторяющую основные характеристики Z1 и Z2. Она стала первой в мире полностью релейной цифровой вычислительной машиной с программным управлением и успешно эксплуатировалась. 
В годы Второй мировой войны он сам пришел к выводу о возможности лампового варианта машины. Друзья выступили с этим сообщением в кругу ученых мужей и подверглись насмешкам и осуждению. Названная ими цифра – 2000 электронных ламп, необходимых для построения машины – могла остудить самые горячие головы. Лишь один из слушателей поддержал                 их замысел. Они не остановились на этом и представили свои соображения           в военное ведомство, указав, что новая машина могла бы использоваться для расшифровки радиограмм союзников. Их спросили:
– А когда будет готова машина?
– Года через два!
– К этому времени мы победим, и машина не понадобится!
Так, возможно, был упущен шанс, создать в Германии не только первую релейную, но и первую в мире электронную вычислительную машину.
По-другому развивались события в США. 
В апреле 1943 г. был заключен контракт между полигоном                                    и Пенсильванским университетом на создание вычислительной машины, названной электронным цифровым интегратором и компьютером (ЭНИАК). На это отпускалось 400 тыс. долларов. К работе было привлечено около 200 человек, в том числе несколько десятков математиков и инженеров. Руководителями работы стали Дж. Мочли и талантливый инженер-электронщик Преспер Эккерт (1919-1995). Напряженная работа завершилась в конце 1945 года. ЭНИАК был предъявлен на испытания и успешно                         их выдержал. 
Под руководством Дж. Неймана в Принстонском институте перспективных исследований в 1952 г. была создана еще одна машина                      на электронных лампах МАНИАК (для расчетов по созданию водородной бомбы), а в 1954 г. еще одна, уже без участия Дж. Неймана. Последняя была названа в честь ученого "Джониак". К сожалению, всего три года спустя              Дж. Нейман тяжело заболел и умер.
В 1942-1943 годах, в разгар Второй мировой войны в Англии                                 в обстановке строжайшей секретности была построена и успешно эксплуатировалась первая в мире специализированная цифровая вычислительная машина "Колоссус" на электронных лампах (2000 ламп!).                      В Блечли-Парке А. Тьюринг создал совместно с Г. Уэлчманом  и инженером Г. Кином дешифровочную машину "Бомба" для расшифровки секретных радиограмм немецких радиостанций. Она успешно справилась                                     с поставленной задачей. 
[image: http://vse24.by/sites/default/files/styles/read_more/public/field/image/opticheskie-kompyutery-1.jpg?itok=9JbfNtWr]Во второй половине XX века развитие технических средств пошло значительно быстрее. Еще стремительней развивалась сфера программного обеспечения, новых методов численных вычислений, теория искусственного интеллекта.
В настоящее время ведутся серьёзные работы по созданию оптических компьютеров, использующих вместо традиционного электричества световые сигналы. 
Другое перспективное направление подразумевает использование достижений молекулярной биологии и исследований ДНК. 
[image: http://libma.ru/kompyutery_i_internet/kompyuterra_pda_22_05_2010_28_05_2010/img49]И, наконец, один из самых новых подходов, способный привести к грандиозным изменениям в области вычислительной техники, основан на разработке квантовых компьютеров. 
В настоящее время информатика и ее практические результаты становятся важнейшим двигателем научно-технического прогресса и развития человеческого общества. Ее технической базой являются средства обработки и передачи информации. 
Теперь уже очевидно, что наступивший XXI век является веком максимального использования достижений информатики в экономике, политике, науке, образовании, медицине, быту, военном деле и т. д.
История информатики и вычислительной техники уникальна, и чтобы    не потерять и не позабыть, во многих странах, городах и даже школах открылись музеи информатики. 



Давайте посмотрим небольшие музеи, которые были созданы в России:
1. http://informat444.narod.ru/museum/ Виртуальный музей информатики.
2. [image: ]http://museum.comp-school.ru/ Музей истории информатики                                   и вычислительной техники. 
3. http://www.computer-museum.ru/index.php Виртуальный компьютерный музей.




А теперь перейдём к просмотру видеофильма. 
[image: H:\История развития вычислительной техники\IMG_20171018_151014.jpg]
[image: ]









Прошу вас ответить на вопросы:
- Что из услышанного и увиденного для вас оказалось знакомым? (счеты, логарифмическая линейка, перфокарты, размеры компьютеров, модем)
- Как называется первое счетное устройство? (абак)
- Какие вычислительные машины вы запомнили? (Беббиджа, Паскаля)
- Каких программистов вы знаете? (Ада Лавлейс)
- Когда справляется День информатики? (4 декабря)

Хотелось бы остановиться на системе счисления, используемой в ЭВМ. 
- Какая эта система? (Двоичная)
- Какие цифры входят в эту двоичную систему? (0,1)

И последний этап нашего мероприятия. На компьютере создать рисунки компьютера будущего.
[image: H:\История развития вычислительной техники\IMG_20160407_142153_1CS.jpg]
[image: http://img.rufox.ru/files/news2/413672.jpg]    






[image: http://edu.convdocs.org/tw_files2/urls_7/16/d-15634/15634_html_m19f3e07a.png][image: http://img0.liveinternet.ru/images/attach/b/4/104/569/104569704_large_2.jpg]











Результативность

Жить в XXI веке образованным человеком можно, только хорошо владея информационными технологиями. Ведь деятельность людей все в большей степени зависит от их информированности, способности эффективно использовать информацию. Для свободной ориентации в информационных потоках современный специалист любого профиля должен уметь получать, обрабатывать и использовать информацию с помощью компьютеров, телекоммуникаций и других средств связи. Об информации начинают говорить как о стратегическом ресурсе общества, как о ресурсе, определяющем уровень развития государства.
С помощью изучения истории развития средств вычислительной техники обучающиеся познают все строение и значение ЭВМ в жизни человека. Это помогает лучше в них разбираться и с легкостью воспринимать новые прогрессирующие технологии, ведь не нужно забывать о том, что компьютерные технологии прогрессируют, почти, каждый день и если                    не разобраться в строении машин, которые были много лет назад, трудно будет преодолеть нынешнее поколение.
Во время проведения внеклассного мероприятия развивались творческие способности обучающихся, познавательный интерес, сообразительность, любознательность. Формировался устойчивый интерес к изучению информатики.










[bookmark: _GoBack]
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