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Введение
Актуальность темы:

В современном мире анимированные ролики играют важную роль в различных сферах жизни, включая образование, маркетинг, развлечения и социальные сети. С развитием технологий создание анимации стало доступным даже для начинающих пользователей. Программы, такие как MS PowerPoint, позволяют создавать простые, но эффективные анимационные ролики, что делает эту тему актуальной для изучения, особенно в образовательных целях.
Цель работы:

Изучить процесс создания анимированных роликов и разработать собственный анимационный проект с использованием MS PowerPoint.
Задачи исследования:
1. Изучить теоретические основы создания анимации.
2. Исследовать возможности MS PowerPoint для создания анимации.
3. Разработать сценарий и создать анимированный ролик.
4. Проанализировать результаты и предложить способы улучшения проекта.
Объект исследования:
Процесс создания анимированных роликов.
Предмет исследования:
Использование MS PowerPoint для создания анимации.


[bookmark: _Toc193717549]Глава I. Теоретические основы создания анимированных роликов
1.1 [bookmark: _Toc193717550]Что такое анимированный ролик?
Анимированный ролик – это последовательность изображений, которые быстро сменяют друг друга, создавая иллюзию движения. Анимация может быть использована для создания мультфильмов (Рисунок 1. Анимация).
[image: Создание GIF анимации из кадров в Python + Pillow]
Рисунок 1. Анимация


1.2 [bookmark: _Toc193717551]История развития анимаций
Анимация имеет долгую историю, начиная с первых попыток создания движущихся изображений в XIX веке (Рисунок 2. анимация в XIX веке). С развитием технологий анимация стала более реалистичнее и плавнее. Сегодня анимация используется не только в кино, но и в видео роликах для школ, маркетинге и сот сетях.

[image: Анимация XIX века. Знаете ли вы, какими были анимационные мультфильмы в 19  веке? О! Они были удивительными..... | ВКонтакте]
Рисунок 2. анимация в XIX веке

[bookmark: _Toc193717552]1.3 Применение анимации в современном мире
Анимация широко применяется в различных сферах:
1. Образование: создание обучающих материалов.
2. Маркетинг: рекламные ролики и презентации техники и тд.
3. Развлечения: мультфильмы и анимационные фильмы.
4. Социальные сети: создание коротких анимированных роликов для привлечения аудитории.

[bookmark: _Toc193717553]1.4  Программное обеспечение для создания анимации
Существует множество программ для создания анимации, начиная от профессиональных инструментов, таких как Sony Vegas, до более простых программ, таких как MS PowerPoint. В данном проекте основное внимание уделено программе MS PowerPoint (Рисунок 3. MS PowerPoint), который предоставляет базовые инструменты для создания анимации, доступные даже для начинающих пользователей.

[image: How to make a powerpoint Object Show! - YouTube]
Рисунок 3. MS PowerPoint
[bookmark: _Toc193717554]Глава II. Практическая часть: создание анимированного ролика в MS PowerPoint
[bookmark: _Toc193717555]2.1 Используемые инструменты и ресурсы
1. MS PowerPoint: основной инструмент для создания анимации (Рисунок 4. MS PowerPoint).

[image: ]
Рисунок 4. MS PowerPoint
2. Paint.net: программа для создания графических элементов (Рисунок 5. Paint.net).

[image: ]
Рисунок 5. Paint.net
3. Audacity: программа для записи и редактирования звука (Рисунок 6. Audacity).

[image: ]
Рисунок 6. Audacity
4. Интернет-ресурсы: поиск изображений и справочных материалов.
5. Fl Studio: Программа для создания музыки (Рисунок 7. Fl Studio)

[image: ]
Рисунок 7. Fl Studio
1. 

[bookmark: _Toc193717556]2.2 Этапы создания анимации
2. Определение темы и сценария:
Первым этапом является выбор темы анимационного ролика и разработка сценария. В данном проекте была выбрана тема, связанная с образованием.
3. Создание графических элементов:
Для создания графических элементов использовалась программа Paint.net. Были разработаны персонажи и фон для анимации (Рисунок 8. Создание графических элементов).

[image: ]
Рисунок 8. Создание графических элементов

4. Настройка анимации в MS PowerPoint:
В PowerPoint были настроены эффекты анимации для каждого объекта, включая появление, перемещение и исчезновение (Рисунок 9. Настройка анимации в MS PowerPoint).

[image: Настройка шагов анимации на слайдах]
Рисунок 9. Настройка анимации в MS PowerPoint
5. Добавление звуковых эффектов и музыки:
Для озвучки ролика использовалась программа Audacity. Были добавлены звуковые эффекты и музыкальное сопровождение.
Анализ и доработка:
После завершения работы над роликом был проведен анализ, выявлены недостатки и проведена доработка.

[bookmark: _Toc193717557]2.3 Анализ результатов и доработка проекта
После завершения работы над анимационным роликом был проведен анализ. Были выявлены следующие недостатки:
1. Ограниченный функционал MS PowerPoint для создания сложной анимации.
2. Недостаточная плавность переходов между кадрами.
Для улучшения проекта было предложено использовать более профессиональные программы, такие как Adobe Animate и другие, для создания более сложных анимационных проектов.


6. 

[bookmark: _Toc193717558]Заключение
Работа над проектом позволила изучить основы создания анимированных роликов и применить полученные знания на практике. Несмотря на ограниченные возможности MS PowerPoint, с его помощью можно создавать анимационные проекты. В процессе работы были решены поставленные задачи: изучены минимальные основы анимации, сделан сценарий, создан анимированный ролик . Полученные знания могут быть не очень полезны но это пригодится в дальнейшем обучении и творческой деятельности .

[bookmark: _Toc193717559]Список литературы
1. Python-scripts.com: Создание GIF анимации с помощью Python и Pillow [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://python-scripts.com/create-gif-in-pil.
2. ВКонтакте: Анимация XIX века [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://vk.com/wall-57597721_2.
3. YouTube: Как создать анимацию в PowerPoint [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://youtube.com/watch?v=7x0_rcmsuus.
4. Adobe After Effects: Официальный сайт [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://www.adobe.com/ru/products/aftereffects.html.
5. Microsoft PowerPoint: Официальный сайт [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://www.microsoft.com/ru-ru/microsoft-365/powerpoint.
6. Paint.net: Официальный сайт [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://www.getpaint.net/.
7. Audacity: Официальный сайт [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://www.audacityteam.org/.
8. Википедия: История анимации [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://ru.wikipedia.org/wiki/Анимация.
9. Sony Vegas: Официальный сайт [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://www.vegascreativesoftware.com/ru/.
10. FL Studio: Официальный сайт [Электронный ресурс]. — Режим доступа: https://www.image-line.com/.

ОО




2
image2.jpeg




image3.jpeg




image4.png
@ =) S VUYAYCCUAUACAC - PowerPoint £ Moucx A g - o9 X
Oaiin  naBWas Bcraska  PucosaWme  Kowcrpykiop  Mepexoasl  AWwmmauwa  Craiig-woy —3anics  Peuewsnpoeawve  Bug  Cnpaeka  Terabox [ICEEL = o6uwwii socryn ~
[ Maxer [m) 2 Hairu oo
] [dJ o (] [ 4]

{3 Boccranosnms.

. 3amenurs v

Beranums Cosgare Yropagounre Haactpoiicn | Coxparums
- cnaiig~ 5 Pasaen~ - @ 1% Beigenums ~ 5 TeraBox.
Byep osena Craiign Pcosarme Pegaktuposanue | Haacrpoiixn | Corpanuts ~

a

*

*w

* o

* o

e R e T e e e awenn  [rpmwevarmn B

Ek

v
*
¥

g8 | - E—— e Y




image5.png
- o x
Bowe so





image6.png
& Audacity - 0o X

Vaiin Tpaeca Buibpars Bua Tpascnopr Tpecn [lencpuposars Jbdextsr Awanus Vncrpyments Cnpaska

s aaaak Q) v
2%k mm O Hacrpoihc ayawo

> ° [

Q] Sedo2 oo detaciz 5§

b S e 42 3 0 B e 5 C

00 10 20

Octanosnero




image7.png
FUE EOIT DD PATERNS VW 0PToNs T00is HetP (). g v = ® W6om A m).m-. 0:02:81 Dapamamy =— e 20660230 8 22 ) %) ©) | =JE]
ot molder e [—

i e | O @ B- Bao~ »» weny- &3 s BT O

» 4 6 Browser » 0 Q%O dxé MO Playlist - Arangement » Pattern 27 » -a

B+ 0 & * W s
+ swQux@W 17 33 49 65 81 9 113 129 145 161 177 193 209 225 241 257 273 289 305 321 337 353 369 385 401 417 433 449 465 481 497 513 529 545 S61 S77 593 609 625 641 657 673 689 705 721 737 753 769 7
MA Skipper Snare 02

Track 1 LLLLLLLLLLLLLLLTH
MA Skunk Snare 01

MA Skunk Snare 02
MA Smack Snare 01 Track 2 )

ol
Track 3 I
.

MA Smack Snare 02
Track b 90 3rtan33 Fpatemsz 3

EEEFEFEEEEEEEENNEE]

MA SnowSteps Snare
MA Stargazer Snare

MA SunWorship SnareClap
MA Swamp SnareClap

Fpattemic 3 3

3 3pt7 FFFpewena 3 3 3 EEENEEEE]

MA SweetPea Snare Trattem 21 P - % e
[ MA Taurus Snare [ i L 25 i e
MA Thunk Snare 01 Spattern 22 Track 5 1 1 [T} [ '

A

MA Thunk Snare 02

A lHy
:

i AU

Aratiem 23
MA Trauma Snare 01 § — =
MA Trauma Snare 02 Fpattem 24 3 /
31 MA Trunk Snare 01 N—— — } e ﬁ
MA Trunk Snare 02 pettem 22 Track EEEEREE R T
WA Warning Snare 0 ;
D3 MA Warning Snare 02 . sl
Power CrunchSnare 01 Track 8 i it
Power CrunchSnare 02 — = " | } }
Power CrunchSnare 03 . — i)
Power CrunchSnare 04 @ pateern 25
Power CrunchSnare 05 P . / { {
Power CrunchSnare 06 CLmEl Track 10 A
Power CrunchSnare 07 5, | 4
O Power Cunch$nare 8 mmmmmmm® .

B Power CrunchSnare 09 3 pattern 32 Track 11

Power CrunchSnare 10
Power CrunchSnare 11

Pattern 33 0

Track 12
Power CrunchSnare 12 SApattEway d
Power CrunchSnare 13 .
Power CrunchSnare 14 EXEATETE ) Track 1
Power CrunchSnare 15— -
Power Snare 01 = E .
Power Snare 02 Fpatiem 37 Track 1 -
warkziety ——
attern 38 .
Track 15
Fratiem 39
e .
Aratensa’ g

Tacs Q




image8.png
B4 LBy VPXPswebp - Paint NET Bpcven 5.1.1

oute | Tpss . Vtpene Cron Koppecis 3ppeen
B8 yni #[ ]
Voo~ | g 8 [1 9 by - xeonoen: © I |© v = [

))

~J]

S

/16805 KHOMKD - PACOBATS OCHOBHBIM LBETOM, HBABIS - AONOAHHTERBHBI. R839.839 151014843




image9.png
s oo ot - PowePeint e
CIABHAS BCTABGA| [MOAPH MDD AHUMAIL | NOGKS CTAPIOR PRLFHSUPOBAHIE B PASPAGOTINK SPRRGSUTE S

RARSER P~y

Bl © oo 85 = o
e [ oS —

ol - -
1

B T ]
g1

Obnacts akuma... ~ X

|
Tk Mepsan .. [
Cnaiig, 2 FE—

5 Tream 0]

*Mepsan aHumaLyta

+Bropan annmaum

+TpeTba aHumaLyis

Saverion x craay

cuagzms O




image1.jpeg




