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Тема: Интеллектуальная игра на тему: «Что за прелесть эти сказки!».
Класс: 4
Цели: 
· обобщение знаний в занимательной форме по изученным сказкам 
А.С. Пушкина; проверка знания текста;
· воспитывать навыки культуры умственного труда; формировать познавательную потребность, хороший эстетический вкус.
· развивать умения и навыки всех видов речевой деятельности: чтения, слушания, говорения;            
· прививать любовь к родному языку, своей Родине.              
Планируемые образовательно-воспитательные результаты:
Личностные:
- включение учащихся в деятельность на личностно-значимом уровне;
- осознание ответственности ученика за общее благополучие класса.
Познавательные:
- осуществлять учебно-познавательный интерес к обучению в школе;
- обобщить полученные знания;
- осознанно и произвольно строить высказывание в устной форме;
Регулятивные:
- принимать и сохранять учебную задачу;
- адекватно понимать оценку.
Коммуникативные:
- участвовать в общей беседе, соблюдая правила речевого поведения;
-планировать и согласованно выполнять совместную деятельность;
- оформлять свою мысль в устной речи высказывать свою точку зрения, грамотно формулировать высказывание.
Оборудование: презентация-игра, жетоны 2-х цветов, медали, золотые рыбки (приложение).


ХОД ЗАНЯТИЯ:

1. Организационный момент. 
- Добрый день! Ребята сегодня нас ждет интересная интеллектуальная игра. Для начала отгадайте загадки:
Вот под ясным синим небом
В море кто закинул невод?
Злату рыбку изловил,
Пожалел и отпустил?                          (Старик)
[image: ]

«У лукоморья…» знаешь стих?
Не помнишь если, то прочти.
Ответь, что «с Бабою-ягой
Идёт, бредёт сама с собой»?              (Ступа)
[image: ]
Только этот царь родился,
Сразу в море очутился.
В бочке плыл по морю он,
Звался этот царь …                              (Гвидон)
[image: ]

- Молодцы! 
- Ребята, что объединяет все эти загадки? (Загадки про сказки А. С. Пушкина). Как вы думаете, на какую тему будет наша интеллектуальная игра? (Сказки А.С Пушкина)
[image: ]
- Верно. Наша игра посвящена сказкам А. С. Пушкиина.
	
2. Вступительная часть (1-2 слайды)
- Поэзия А.С. Пушкина с самого раннего детства пленяет наши души чудесной сказкой, с синим её лукоморьем, морскими богатырями, таинственной золотой рыбкой. Кого только не встретишь на этих неведомых дорожках! И гордого Гвидона! И белую царевну Лебедь! И бойкого, озорного и лукавого Балду.
То, что пишет А.С. Пушкин, похоже на волшебство. Читая его произведения, мы замечаем, что они написаны удивительно понятно — простыми словами, короткими, выразительными фразами. Язык поэта чист и ясен. Но за кажущейся простотой кроется великая мудрость. А.С. Пушкина можно перечитывать много раз и каждый раз по-новому снова и снова радоваться, удивляться. (Учитель знакомит детей)

Итак, друзья, начнём программу.
Затей у нас большой запас!
А для кого они?
Для вас!
Мы знаем, вы любите игры,
Песни, загадки и пляски.
Но нет ничего интереснее,
Чем наши волшебные сказки.

3. Разделение на команды.
- Для того, чтобы начать нашу игру, давайте разделимся на 2 команды (В начале игры, детям выдаются жетончики (2-х цветов, представлены в приложении) дети рассаживаются по цветам жетончиков). 
- Название вашей команды должно соответствовать теме нашей игры. (Дети сообщаются и придумывают название команды). 
- Давайте начинать!

4. Инструкция игры (Учитель читает):
- В игре вам представлены четыре разделов 1) «Сказка о рыбаке и рыбке»; 2) «Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях»; 3) «Сказка о царе Салтане...»; 4) «Сказка о золотом петушке»; так же в каждом разделе по четыре вопроса разной сложности, чем сложнее вопрос, тем больше баллов вы за него получите (от 10 до 40 баллов). 
[image: ]

- Отвечать вы будете по очереди. Команда, сообщаясь, выбирает раздел и номер вопроса. На обсуждение вопроса дается 15 секунд, после один человек из команды говорит ответ. На экране появляется правильный ответ на вопрос, если ответы совпали, команда получает соответствующие баллы.
Выигрывает та команда, которая соберет большее кол-во баллов.
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- Первой отвечать будет команда, которая быстрее отгадает ребус, ответ засчитывается если вы ответили по руке. 
[image: ]

5. Игра (Дети играют в игру).
Задание к разделу «Сказка о рыбаке и рыбке» 
За 10 баллов:
[image: ]








За 20 баллов:
[image: ]

За 30 баллов:
[image: ]

За 40 баллов:
[image: ]

Задание к разделу «Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях» 
За 10 баллов:
[image: ]

За 20 баллов:
[image: ]

За 30 баллов:
[image: ]
За 40 баллов:
[image: ]

Задание к разделу «Сказка о царе Салтане...»
За 10 баллов:
[image: ]

За 20 баллов:
[image: ]

За 30 баллов:
[image: ]

За 40 баллов:
[image: ]










Задание к разделу «Сказка о мёртвой царевне и о семи богатырях» 
За 10 баллов:
[image: ]

За 20 баллов:
[image: ]

За 30 баллов:
[image: ]
За 40 баллов:
[image: ]
6. Подведение итогов игры 
(Учитель подсчитывает баллы).
- Наша игра подходит к концу. Вы отлично поработали!
А знатоками сказок А. С. Пушкина стали ребята из команды «…». Молодцы! (Победители награждаются медалями. Пример размещен в приложении)
- Что вам больше всего запомнилось?
- Какие вопросы вам показались сложными?
8. Рефлексия.
- Ребята, у вас на столах лежат золотые рыбки, давайте возьмем рыбку в руки и загадаем самое заветное желание. Теперь напишите его на обратной стороне рыбки. (рыбки представлены в приложении)
-Я желаю вам чтобы ваши желания обязательно исполнялись!
-Всем спасибо. До новых встреч!








ПРИЛОЖЕНИЯ
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